Teczowa gra — gra planszowa dla najmtodszych oparta na wspétpracy. Po deszczu wychodzi stonce,
stonl chce zobaczy¢ na niebie pojawiajgca sie tecze. Szybko, musisz sie spieszyé zanim zndw pojawig
sie chmury! Gra do nauki i rozrézniania koloréw.

Zawarto$é: plansza, 7 tukéw w kolorach teczy, 5 chmur, 14 kolorowych znacznikéw i 5 znacznikéw
chmurek, materiatowy woreczek.

Wiek graczy: +3 lata
Gra 1: Gra pamieciowa

Ktadziemy plansze na stole. Z boku potdz 7 tukéw teczy i 5 chmurek. Odwrd¢ kolorowe tuki
(czerwony, pomaranczowy, z6tty, zielony, niebieski i fioletowy) i 5 chmur-znacznikéw twarzg w dét na
stole.

Wszyscy gracze grajg razem. Zaczyna najmtodszy gracz i odwraca jeden znacznik. Jesli to jest
kolorowy znacznik — wéweczas ktadg na planszy odpowiadajgcy kolorem element teczy. Jedli gracz
odwréci chmure —wéweczas kfadzie chmure na planszy. Nastepnie gracze robig po kolei to samo. Jedli
gracz odwrdci znacznik z kolorem, ktdry juz jest na planszy, wowczas usuwajg ten element teczy i
ktadg z powrotem na stole. Czy graczom uda sie ukonczy¢ tecze zanim wszystkie chmury zakryja
niebo? Jesli tak — wéwczas wygrali. Jesli nie — wéwczas przegrali i gra zaczyna sie od nowa.

Gra 2: Nauczyc¢ sie ufaé szczesciu

Ktadziemy plansze na stole. Z jednej strony ktadziemy 7 tukéw teczy i 5 chmur. Do woreczka
wktadamy wszystkie znaczniki koloréw i chmur. Wszyscy gracze grajg razem. Zaczyna najmtodszy
gracz, ktéry wktada reke do woreczka i wyciagga znacznik. Jesli jest kolorowy —wdwczas ktadzie na
planszy odpowiadajgcy kolorem element teczy. Gracz odktada znacznik na stét. Jesli gracz wylosowat
chmure — wéwczas ktadzie chmure na planszy. Znacznik odktadamy na stét. Kazdy gracz gra po kolei.
Jesli gracz wyciggnie z woreczka kolor, ktdry juz jest na planszy, wowczas usuwajg z planszy element
teczy w tym kolorze. Znacznik jest wrzucany z powrotem do woreczka. Gracze wygrywaja jesli uda im
sie ukonczy¢ tecze zanim chmury zakryja niebo. Jesli nie uda sie ukonczy¢ teczy — wowczas
przegrywaja i gra zaczyna sie od nowa.



