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ZAWARTOSC GRY: @
g - 1 plansza,
CEL GRY: - 9 drewnianych elementow

S . i 1 drewniany osiotek
Pomoz osiotkowi y

wydostac sie
z planszy.

« Ustaw elementy tak, jak pokazano na obrazku:

KLASYCZNA GRA LOGICZNA




» Sukcesywnie przesuwaj elementy na planszy, aby utozyc
Sciezke dla osiotka.

» Osiotek moze sie wydostac z planszy tylko przez otwor na
dole planszy.

RED
DONKEY

» Wszystkie elementy moga zmienia¢ miejsce tylko poprzez
przesuwanie ich. Dolna czes¢ elementu musi caty czas przylegac
do planszy.

2 rozwiqzania zagadki znajdujq sie ponizej.
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DJECO

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France
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