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• Ustaw elementy tak, jak pokazano na obrazku:
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Pomóż osiołkowi 
wydostać się 

z planszy.

- 1 plansza,
- 9 drewnianych elementów 
i 1 drewniany osiołek

KLASYCZNA GRA LOGICZNA
7-99SOLOGIC

CEL GRY:

JAK GRAĆ:

ZAWARTOŚĆ GRY:
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•  Sukcesywnie przesuwaj elementy na planszy, aby ułożyć 
ścieżkę dla osiołka.

•  Osiołek może się wydostać z planszy tylko przez otwór na 
dole planszy.

•  Tylko osiołek może opuścić planszę. 

•  Wszystkie elementy mogą zmieniać miejsce tylko poprzez 
przesuwanie ich. Dolna część elementu musi cały czas przylegać 
do planszy.  

2 rozwiązania zagadki znajdują się poniżej. 
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