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7 - 99 lat 1 -4 graczy Zasady gry

Sur le plateau à 5 convives, 
le « en face » est le suivant :

C et D sont en FACE de A 
E et D sont en FACE de B
A et E sont en FACE de C
A et B sont en FACE de D
B et C sont en FACE de E

Wyobraź sobie taką sytuację: stół jest przygotowany do gry. Jednakże każdy z graczy ma swoje wymagania! Młodszy brat nie 
chce rozdać żetonów, mama chce kawy, a siostry nie chcą siedzieć obok siebie. Jak zadbać o dobre samopoczucie wszystkich?

Cel gry: Ustaw postacie wraz z ich przedmiotami i przekąskami we właściwych miejscach. Uważaj! Jest tylko jedno możliwe rozwiązanie!

Przygotowanie gry:
Złóż drewniany stolik, umieść go na środku swojego stołu do gry, a następnie wsuń pod niego wybraną kartę wyzwania. 

Wybierzcie żetony wskazane na kwadratowym polu z niebieskim tłem na karcie wyzwania i umieśćcie je w miejscu, gdzie wszyscy są w stanie je 
sięgnąć. Jeśli wszyscy gracze są gotowi, można rozpocząć grę. 

Jak grać:
Gracze mogą patrzeć tylko na swój obszar karty: 
•  4 graczy - każdy z graczy może patrzeć tylko na jeden róg karty (A).
•  3 graczy - są dwie możliwości: 

albo każdy z graczy patrzy na dwie ćwiartki karty (B),
 lub tylko jeden gracz patrzy na dwie ćwiartki, a reszta graczy dostaje po 
jednej ćwiartce, tak że nikt nie patrzy na ten sam kawałek karty. 

• 2 graczy - każdy z graczy może patrzeć tylko na dwie ćwiartki (po połowie karty 
dla każdego gracza) (C)

•  1 gracz - gracz trzyma kartę przy sobie i może na nią patrzeć w całości. 

Gracze mogę się swobodnie komunikować podczas rozgrywki, aby dzielić się 
informacjami. Mogą przesuwać lub układać różne żetony (postać, przedmiot, 
przekąska) wedle uznania. Każdy posiada cenne informacje, kluczem do sukcesu 
jest komunikacja!
Gra kończy się kiedy gracze uznają, że znaleźli rozwiązanie. Czas na sprawdzenie 
odpowiedzi. 
Sprawdzanie rozwiązania: obróć kartę z wyzwaniem. Jedyne możliwe 
rozwiązanie, aby wszyscy byli zadowoleni znajduje się na odwrocie karty. 
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RÓŻNE POZIOMY TRUDNOŚĆI:

Łatwy poziom Średni poziom Trudny poziom

Wyjaśnienie oznaczeń znajdujących się 
na kartach wyzwania. 

     Gracze mogę patrzeć wyłącznie na swoje wyznaczone obszary na kartach:

  Znak = oznacza, że te dwa żetony są w tej samej sekcji.  
Oto tata, który chce kawę.

 Dwie duże kropki oznaczają dokładnie, które żetony znajdują się obok siebie i w jakiej pozycji.  
Oto córka na prawo od ciasta.

  Dwie strzałki wskazują, że żetony sąsiadują ze sobą.
W tym przykładzie mama jest obok swojego syna, ale nie wiemy czy znajduje się on po lewej czy po prawej 
stronie. 

  5 małych kropek oznacza, że żetony znajdują się naprzeciwko 
siebie. 
W tym przykładzie córka znajduje się naprzeciwko mamy. 

Karty wyzwania mają różne poziomy trudności, oznaczone różną 
ilością gwiazdek: 1 gwiazdka, 2 gwiazdki, 3 gwiazdki. 



EN

Na planszy do gry z 5 postaciami, 
następujące postacie znajdują się 
„naprzeciw siebie”:

C i D są naprzeciwko A  
E i D są naprzeciwko B
A i E są naprzeciwko C 
A i B są naprzeciwko D 
B i C są naprzeciwko E 

Rady przed rozpoczęciem gry: 

•  Upewnij się, że wszyscy gracze rozumieją, co oznaczają poszczególne symbole na kartach!
•  Zacznijcie od rzeczy których jesteście "pewni". Na przykład: Jeśli widzisz znak =, wiesz już, gdzie leżą dwa żetony. 
•  Jeśli drużyna graczy zagubi się, wróćcie do żetonów, których jesteście pewni. 
•  Qui a Quoi? to przede wszystkim gra polegająca na komunikacji, gdzie kluczem do sukcesu jest organizacja i słuchanie innych 
graczy. 

Tryb wyzwanie  
Kiedy czujesz, że twoja drużyna zdobyła już wystarczająco dużo doświadczenia, możecie spróbować zagrać w trudniejszą wersję 
gry. Wybierzcie 4 (lub więcej) kart wyzwań o różnym poziomie trudności, pozostałe odłóżcie na bok. 
Ustawcie czas (na zegarku lub telefonie): macie 5 minut, aby rozwiązać tyle problemów pod rząd, ile to możliwe zaczynając od 
wyzwań o najniższym poziomie trudności (1 gwiazdka), następnie z dwiema gwiazdkami itd. 
Wasz końcowy wynik to liczba kart rozwiązanych poprawnie. 

Uwaga: jeśli grasz sam, nie wkładaj karty wyzwania pod stolik. Trzymaj ją w ręce, tak by móc widzieć wszystkie wskazówki. 

Autorzy gry: Yoann Levet & Fabien Gridel
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