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Zasady gry -

Wyobraz sobie taka sytuacje: stot jest przygotowany do gry. Jednakze kazdy z graczy ma swoje wymagania! Mlodszy brat nie
chce rozdac zeton6w, mama chce kawy, a siostry nie chca siedziec obok siebie. Jak zadba¢ o dobre samopoczucie wszystkich?

Ustaw postacie wraz z ich przedmiotami i przekgskami we wtasciwych miejscach. Uwazaj! Jest tylko jedno mozliwe rozwigzanie!

Zt6z drewniany stolik, umies$¢ go na srodku swojego stotu do gry, a nastepnie wsun pod niego wybrana karte wyzwania.
Wybierzcie zetony wskazane na kwadratowym polu z niebieskim ttem na karcie wyzwania i umie$ccie je w miejscu, gdzie wszyscy sa w stanie je

siegnac. Jesli wszyscy gracze s gotowi, mozna rozpoczac gre.

Gracze moga patrzec tylko na swdj obszar karty:

« 4 graczy - kazdy z graczy moze patrzec tylko na jeden rég karty (A).

+ 3 graczy - s dwie mozliwosci:
» albo kazdy z graczy patrzy na dwie ¢wiartki karty (B),
» lub tylko jeden gracz patrzy na dwie ¢wiartki, a reszta graczy dostaje po
jednej ¢wiartce, tak ze nikt nie patrzy na ten sam kawatek karty.

+ 2 graczy - kazdy z graczy moze patrze¢ tylko na dwie ¢wiartki (po potowie karty

dla kazdego gracza) (C)

+ 1gracz - gracz trzyma karte przy sobie i moze na nia patrze¢ w catosci.

Gracze moge sie swobodnie komunikowaé podczas rozgrywki, aby dzieli¢ sie

informacjami. Moga przesuwac lub uktadac¢ rézne zetony (posta¢, przedmiot,

przekaska) wedle uznania. Kazdy posiada cenne informacje, kluczem do sukcesu
jest komunikacja!

Gra konczy sie kiedy gracze uznaja, ze znalezli rozwiazanie. Czas na sprawdzenie
odpowiedzi.

Sprawdzanie rozwiazania: obrdc karte z wyzwaniem. Jedyne mozliwe
rozwiazanie, aby wszyscy byli zadowoleni znajduje sie na odwrocie karty.




ROZNE POZIOMY TRUDNOSCI:

tatwy poziom Sredni poziom Trudny poziom
:d- Karty wyzwania maja rézne poziomy trudnosci, oznaczone rézng N
2 ilodcig gwiazdek: 1 gwiazdka, 2 gwiazdki, 3 gwiazdki. *_* *f*
Ve Wyjasnienie oznaczen znajdujacych sie

na kartach wyzwania.

Gracze moge patrze¢ wytacznie na swoje wyznaczone obszary na kartach:

» Znak = oznacza, ze te dwa zetony sa w tej samej sekgji.

Oto tata, ktdry chce kawe.

> Dwie duze kropki oznaczaja doktadnie, ktore zetony znajduja sie obok siebie i w jakiej pozycji.
Oto cérka na prawo od ciasta.

> Dwie strzalki wskazuja, ze zetony sasiaduja ze soba.
W tym przyktadzie mama jest obok swojego syna, ale nie wiemy czy znajduje sie on po lewej czy po prawej
stronie.

> 5 malych kropek oznacza, ze zetony znajduja sie naprzeciwko
siebie.
W tym przyktadzie cérka znajduje sie naprzeciwko mamy.




Na planszy do gry z 5 postaciami,
nastepujace postacie znajduja sie
»Naprzeciw siebie”:

C i D sa naprzeciwko A
Ei D sg naprzeciwko B
A i E sg naprzeciwko C
A'i B sg naprzeciwko D
BiC sa naprzeciwko E

Rady przed rozpoczeciem gry:

« Upewnij sie, ze wszyscy gracze rozumieja, o 0znaczaja poszczegodlne symbole na kartach!
« Zacznijcie od rzeczy ktérych jestescie "pewni". Na przyktad: Jesli widzisz znak =, wiesz juz, gdzie lezg dwa zetony.
« Jesli druzyna graczy zagubi sie, wroccie do zetondw, ktorych jestescie pewni.

«+ Qui a Quoi? to przede wszystkim gra polegajaca na komunikacji, gdzie kluczem do sukcesu jest organizacja i stuchanie innych
graczy.

~<)'_ Tryb wyzwanie
- v} Kiedy czujesz, ze twoja druzyna zdobyta juz wystarczajaco duzo doswiadczenia, mozecie sprobowac zagra¢ w trudniejsza wersje
~  gry. Wybierzcie 4 (lub wiecej) kart wyzwan o réznym poziomie trudnosci, pozostate odtozcie na bok.

Ustawcie czas (na zegarku lub telefonie): macie 5 minut, aby rozwiaza¢ tyle probleméw pod rzad, ile to mozliwe zaczynajac od
wyzwan o najnizszym poziomie trudnosci (1 gwiazdka), nastepnie z dwiema gwiazdkami itd.

Wasz koncowy wynik to liczba kart rozwigzanych poprawnie.

Uwaga: jesli grasz sam, nie wktadaj karty wyzwania pod stolik. Trzymaj jg w rece, tak by moc widzieé wszystkie wskazowki.

Autorzy gry: Yoann Levet & Fabien Gridel




HERO LUNCH =

‘i'llnumul
o Lt e

it i, By A A g
e o ot e A

e gt
L,-,—--lmh-l"—u
i
-.h-'rl-l-l-—uh”

ane

QR0 k.




GRY KARCIANE

GRY LOGICZNE

E -
: Fal
RER &'}{
(OR XS axs
@DjecoToys
@ YouTube

GRY PLANSZOWE



DJ00829

3, rue des Grands Augustins
75006 - Paris - France
www.djeco.com





