Toullim Roty

718154 W drodze
Liczba graczy: 1-2
Wiek: 4+

Obaj gracze rozgrywajq runde jednoczesnie. Jeden z nich bierze magnesy Czarny Kot, drugi Rudy Kot. Jesli
tylko gracz zauwazy przedmiot na siatce, méwi o tym i umieszcza magnes na odpowiadajacej mu ilustracji.
Gral: Grajcie albo tylko z siatka nr1(gora), albo tylko z siatka nr 2 (d6t). Pierwszy z graczy, ktory znajdzie 5
narysowanych przedmiotoéw zostaje Zwycieskim Kotem! Wygrywa gre i zabiera magnes Trofeum!

SUPER WYZWANIE: Gracze muszg odnalez¢ na siatce 5 ilustracji, ktére tworza linie skosna, pozioma lub
pionowaq. Pierwszy z graczy, ktéry znajdzie 5 narysowanych przedmiotow zostaje Zwycieskim Kotem!
Wygrywa gre i zabiera magnes Trofeum!

Gra 2: Grajcie z obiema siatkami. Pierwszy z graczy, ktory znajdzie 10 narysowanych przedmiotéw zostaje
Zwycieskim Kotem! Wygrywa gre i zabiera magnes Trofeum! Mozesz tez gra¢ sam ze sobg!



