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Przesuwanie pionkow:
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8D Zasady gry

Gra strategiczna: Gracz opracowuje swojg strategie, aby przeciwdziataé
taktyce przeciwnika i wygrac.

Wiek: 6+ i '
Liczba graczy: 2 E

Gra toczy sie na szachownicy, sktadajacej si¢ z 64 pol, ulozonych na
przemian ciemne i jasne.

Uwaga! Zawsze ustawiaj szachownicg tak, aby jasne pole znajdowalo si¢ w prawym
dolnym rogu.

Kazdy z graczy posiada 16 pionkéw: 1 krol, 1 krélowa, 2 gofice, 2 skoczki, 2 wieze i 8
pionkéw, ktére na poczatku gry nalezy utozy¢ tak jak pokazano na obrazku powyzej.
Uwaga! Krolowa jest zawsze ustawiona na swoim kolorze.

Cel gry:

Zdobyc¢ krola przeciwnika: szach mat.

Zasady gry:

Na poczatku nalezy wylosowa¢, ktéry z graczy gra jasnymi figurami. Ten gracz
rozpoczyna rozgrywke. Obaj gracze musza wykona¢ ruch w swojej rundzie, nie mozna
powiedzie¢ "pas”. Gracze przesuwajg swoje pionki na zmiane.

Przesuwanie figur (zobacz obrazki na poczatku instrukeji). Figury nie
moga przeskakiwac przez inne figury (za wyjatkiem skoczka).

Krol to najwazniejsza figura w grze; jesli zostanie przejety, gra koriczy sie!
Krol moze si¢ poruszac¢ o jedno pole w kazdym kierunku oraz moze wykona¢
specjalny ruch zwany roszada.

Szachy

Roszada to jednoczesny ruch Kroéla i Wiezy w tym samym czasie, jesli jeszcze nie
wykonali zadnego.

Krétka roszada Dtuga roszada

RN SN

Krdlowa porusza sie o dowolng liczbe pél w dowolnym kierunku.

Wieza przesuwa si¢ o dowolng liczbe p6l poziomo lub pionowo.

Goniec przesuwa si¢ 0 dowolng liczbe pdl po skosie.

Skoczek przesuwa sie o trzy pola: jedno lub dwa poziomo (lub pionowo), a trzecie
pole w przeciwnym kierunku. Mozna tez okresli¢, ze skoczek porusza si¢ po linii w
ksztalcie litery L. Skoczek to jedyna figura, ktora moze przeskakiwa¢ nad innymi.
Pionek zawsze przesuwa sie do przodu i nie moze si¢ cofa¢. Moze sie porusza¢ tylko o
jedno pole w jednym ruchu, za wyjatkiem pierwszego ruchu w grze, kiedy moze si¢
poruszy¢ o dwa pola.

‘Wazne: aby zdoby¢ pionek przeciwnika, pionek gracza rozgrywajacego musi si¢
przesuna¢ po przekatnej o jedno pole. Kiedy pionek dojdzie do ostatniego pola na
planszy moze sie zamieni¢ w krolowa, wieze, goica lub skoczka (dlatego tez jeden gracz
moze posiada¢ np. dwie krolowe).

Zbijanie figur
Figura zostaje usunieta z gry, gdy figura przeciwnika przesunie si¢ na zajmowane
przez nig pole. Figury bijg figury przeciwnikéw, przesuwajac si¢ w normalny dla siebie
sposob, za wyjatkiem pionkdow, ktdre przesuwaja sie po skosie, aby zdoby¢ inng figure.

Kto wygrywa? Wygrywa gracz, ktory sprawi, ze krél przeciwnika nie bedzie miat
mozliwoéci ruchu. Jest to tzw. szach mat. Rozgrywka szachowa moze si¢ réwniez
zakoriczy¢ remisem.



@ Zasady gry Warcaby

Liczba graczy: 2 ) L]
Czas rozgrywki: 10-20 minut L] .

Cel: '.-

Zdoby¢ wszystkie pionki przeciwnika

lub uniemozliwi¢ przeciwnikowi ruch. ||

Zasady:
Gracze ustawiajg swoje pionki, tak jak pokazano na obrazku.

Gracze przesuwaja pionki po skosie w przdéd o jedno pole. Pionki zdobywaja
pionki przeciwnika przeskakujac przez nie w przod lub w tyt. Mozna zbi¢
wiecej niz jednego pionka, jesli tylko mozna wylagdowa¢ na wolnym polu.
Gracze muszg zbi¢ figure przeciwnika, kiedy jest to mozliwe, w przeciwnym
razie przeciwnik moze zabra¢ swoja figure, mowigc: ,Niebicie to niegranie!”

Krol AN

Kiedy pionek dotrze do linii koncowe;j staje si¢ "krélem": wez jeden ze swoich
pionkow przechwyconych przez przeciwnika i umies¢ go na pionie krola.
Kroél moze poruszac sie do przodu i do tytu wzdhuz calego swojego ukos$nego
rzedu i przechwytywac pionki przeciwnika, aby mogt przeskoczy¢ w tym
rzedzie. Krél moze réwniez kontynuowa¢ swoj ruch w innym kierunku po
przekatnej, jesli bierka moze zostac zbita.





